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Motivatsioon? 



 

 

10 million estonians? 



Chapter 5: e-Estonian 



Stsenaarium: as-is (baseline) 

IT projekti business case – sisuline kujunemine  

Faktid, 
õppetunnid 
(obj. allikad) 

Tulemused (järeldused) 
Ajaliselt: KPId & finantsid 

Sisendid (eeldused) 
Põhjus-tagajärg seosed ... põhjal 

eeldame... 

kui ..  
siis...? 

Stsenaarium: to-be nr 1 

Tulemused (järeldused) 
Ajaliselt: KPId & finantsid 

Sisendid (eeldused) 
Põhjus-tagajärg seosed kui ..  

siis...? 

IT Projekt 
 

- Eesmärgid (mida?) 
- Tegevusplaan (kuidas?) 
- Riskid (tõenäosus?) 

projekti mõju... 

Asutuse üldine 
eesmärk/projekt 

projekt tuleneb... 

Business case 
(muutus: as-is vs to-be)  

 
- Majanduslik mõju (KPId & finants) 
- Algne investeering 

 
- GO/NOGO otsus 

Vajalik investeering 

... põhjal eeldame... 



IT projekti business case – kogu tsükkel (closed loop) 

Faktid, 
õppetunnid 
(obj. allikad) 

Business case (oodatav) 
 

- Majanduslik mõju (KPId & finants) 
- Algne investeering 

IT Projekt 
 

- Eesmärgid (mida?) 
- Tegevusplaan (kuidas?) 
- Riskid (tõenäosus?) 

Tegelikud tulemused  
 

- Majanduslik mõju (KPId & finants) 
- Investeering 

aeg 
täna tulevik 

GO/NOGO otsus 
jätkamise osas 

Õppetunnid  
(testitud hüpoteesid jne) 

Pidev õppimine 

Kas jätkata projekti, arvestades tegelikke tulemusi? 



 

Thank you! 

 

Go and check  

e-Estonia out 

yourself!  

 

www.e-estonia.com  
 
 


